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DESEMBALAJE E INSTALACION

Anlas de dar su primer paso en la instalacion de
la expendedora, en el local, compruebe que ha
recibido correctamente el malerigl ¥ que no se
encugnira dafado.

Desembale |a expendedora como se muestra en la
hgura.

Los elementos que enconlrara son: Ja maquina
lipo A serie Crane Saurus, un cable de aji.
mentacion de red, un juego de llaves y este man-
ual.

Para desplazar Ia maquina compruebe que las
fuedas giratorias no tienen el frang puesto. Utilice
las manetas ubicadas en fa parte posterior para
lirar o empugar de ella, a ser posible por superfi-
cies lisas. "Nunca intente mover 2 maquina
tirando del mando del carro”

La ubicacion idonea serd contra la pared o
enfrentada a otra maguina, siempre dejando
linos centimetros para su ventilacien. Piense que
una buena visibilidad de la maquina dentro del
local equivale a un mayor rendimiento. Los dis.
positivos de reclamo de su expendedora haran el
reslo.

PRINCIPALES COMPONENTES

En el grafico podemos observar los com-
ponentes de la groa:

1- Altavoz eliptico

2- Cajon manedas

3- Carro

4- Cerradura

5- Contador

6- Fuente de alimentacian
7- Mando expendedora

B- Placa CPU gancho new
9- Selector de monedas

CRANE SAURUS MAGIC

CARACTERISTICAS TECNICAS

CARACTERISTICAS TECNICAS.

Tensian de fundonamiento ... [ 220v,
Frecuencia.
Potencia....

FUENTE DE ALIMENTACION CONMUTADA,
Salidas disponibles...... Svec / 12vce 1 -Svee
5A/15A /500 ma

UNPACKING AND INSTALLATION.

Before you start to assemble Ihe machine, make
sure you have received all the material and that it
is not damaged.

Unpack the maching as shown in the diagram.

You will find a type A machine Crane Saurus
model, a power cord, a set of keys and this
manual,

Make sure the wheels on the machine are unloc-
ked before moving it. Use the bar on the back of
the machine o push or pull.

The best localion is against a wall or in front of
anolher machine, always allowing a few centime-
tres for ventitation.

Remember lhat a machine placed where i is glg-
arly visible fo the public is more likely lo atfracl
players than ane that is not as stratagically pla-
ced.The lights and sounds of the machine will do
the rest.

DESEMBALAGEM E INSTALAGAD

Anles de comecar a instalar a maquina no logal,
comprovar se o malerial recebido é corectamen-
te e gue este ndo esta danificado

Desembalar como mosira a figura.

Cs elementos sdo; maguina lipo A de la serie
Crane Saurus, um cabo de rede, um kit de cha-
ves e este manual,

Para deslocar a maguina, comprovar que as
fodas giralorias estdo sem o freio. Ulilizar as
baras para puxar ou empurrar (se possivel par
superficies lisas). "Nunca deslocar g maquina
puxando o joystick"

A localizacdo adzquada é junto a uma parede ou
em frente de oufra maquina, sempre deixando
alguns centimetros para ventilar. Lembrar que &
boa visibllidade da maguina deniro do local, equi-
vale a um maior rendimento. Qs dispositivos de
propaganda da maquina fardo o restanle.

MAIN COMPONENTS

The machine’'s main components can be
seen in the illustration

Speaker

Coin box

Cart

door lock

Counter

Power suppiy
Prize outlet control
CPU grip interface
Coin selector

(Dm-.:mm_.t:mru—-

TECNICAL FEATURES

TECNICAL FEATURES

Working voltag it 220V
Frequency........ 50Hz / 60Hz.
POWET......ooovov sl M,

CONMUTED POWER SUPFLY WITH DC/DC.
Availlable line-outs.........._Svce f 12vec / -Svee
5A/15A {500 mA

COMPONENTES DA GRUA:

No grafico podemos observar os compo-
nentes da grua

1- Caixa de som eliplica
2- Gaveta de moedas

3- Carro

4- Fechadura pora

5- Contador

6- Fonie de alimentagac
7- Comando maquina

8- Placa CPU gancho new
9- Selector de moedas

CRANE SAURUS PLUS

CARACTERISTICAS TECNICAS

CARACTERISTICAS TECNICAS.

Tenséo de funcionamento ... [ 220y,
FreqUéncia..............cco...... 50Hz / BOHz.
POENCE. oo 90 VA,

FONTE DE ALIMEMTAGAQ COMUTADA.

Saidas disponiveis.......... Svec / 12vee / Bvee
SA/15 A1 500 mA

ST
I 2y

DISIMBALLAGGIO E INSTALLA.

Prima di iniziare linstallazione della
macchina nel locale, bisogna accerti _ g,
che il materiale & stato ricevutn corre
menie e che non ha subito alcun danr o
Disimballare la macchina come vieng )
mostrato nella figura.

Si troveranno i seguenti element |a
macchina tipo A serie Crane Saurus, un
cavo di alimentazione elettrica, un gioco

di chiavi e questo manuale.

Per spostare la macchina, verificare che
le ruote rotatorie non abbiano il freno
inserfto. Per tirare o spingere Ja macchina,
€osa che & possibile su superfici lisce, uti-
lizzare le manovelle situate nella parie
posleriore. “Non tentare mai di muovere la
macchina tirandola per il comanda del
carrg”

L'ubicazione idonea sarebbe contro la
parete o di fronte ad un'altra macchina,
lasciando sempre alcuni centimetri perla
sua venlilazione. Bisogna tenere in conto
che una buona visibilita della macchina
allintemo del locale equivale a un mag-
gror rendimento. | dispositivi di pubbiicits
della macchina faranno il resto

COMPONENTI PRINCIPAL]

Nel grafico si possono vedere Is compo-
nenti della gru

1- Altoparlante ellittico

2- Cassetto delle monete

3- Carrello

4- Serratura

5- Contatore

6- Fonte di alimentazione
7- Comando della macchina
8- Piastra CPU gancio new
9- Selellors di manele

CARATTERISTICHE TECNICHE
CRANE SAURUS BASIC

CARATTERISTICHE TECNICHE,

Tensione di funzionamento ... 1 220v.
Frequenza.... 0Hz / 60Hz
Potenza........ .80 VA

FONTE DI ALIMENTAZIONE COMMUTATA.
Uscite disponibi,..

5A/15A./500mA
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Alimentacidon

La alimentzcion de la maquina, para la ilu-
minacion, los motores y el sistema de
ajustes se conecta mediante un sola cable
a una unica toma de aliemantacian situada
en la parte posterior de la maquina, coinci-
diendo con el transformador. El cable
(negro) lambién se suministra con su
unidad Crane Saurus, de modo que sélo
tendra que conectar un extremo a la fuente
de alimentacion - solo entra en una posi-
cian, de modo que no necesita forzario- y
el ofro a un enchufe cualquiera de 220 v.,
sI necesitase de ofro voltaje distinto con-
sulte a nuestro servicio técnico.

Chapa identificativa

Justo encima de la entradza de ali-
mentacion encontrara la chapa identificati-
va de la maguina conteniendo datos técni-
cosyde registros para la inspeccion.

Interruptor
Al aclivar el interruptor en la posicion de

"encendido” y su unidad estara listz para
su funcionamiento. Un pitido le confirmara

EE

Plugging The machine

The feed-up of the machine, whatsoever it
be lightning, engines, or the adjustment
system comes o be plugged to the main
lhrough 2 scle socket. The black power
cable is supplied with your Plus machine.
Connect it to the power inlet on the rear of
your machine and the other end into a pro-
perly grounded outlet as showun in switch
the machine on.

Now that your machine i1s ready and wor-
king, please check a sharp whistle confirm-
ing you system is on-line.

Machine 1D

Just above the feeding-up input you may
find the machine 1D card of the machine
gathering info for inspection

Switch

By turning the swilch to the "on" position,

the unit will be ready to use. A whistle will
confirm that it is switched on.

el encendido.

DERECHA 90°

4 3-COLOCAR
PESTILLO EM
} POSICION (A}

Alimentagao

A alimentaco da maguina, tanlo para a
iluminagdo, os molores € o sislema de
axusles & conectado mediante apenas um
cabo & uma Unica alimentagao siluada na
parte posterior da maquina, junto com o
transformador. © cabo (preto) também
subministra com sua unidade Plus, assim
somente terd que conectar um extremo a
fonte de alimentagao - somenie entra em
uma posi¢do, ndo ha necessidade de
forcar, e o outro a uma tomada de 200v,
€350 5eja necessario outra voltagem, con-
sulte nosso servigo técnico.

Placa de identificagdo

Bem encima da entradz de alimentagao
encontrara a placa de identificagdo da
maguina gue contém dados para ins-
pecao

Interruptor

Ao colocar o interruptor na posigée "ligado”
a unidade esta preparada para funcionar.
Um sinal acistico confirma que esta liga-
da.

Alimentazione

L'alimentazione della macchina, per lillu-
minazione, i motori e il sistema di rego-
lazione, & connessa ad un unico cavo cal-
legato ad un'unica presa di alimentazione,
che & situata nella parte posteriore della
macchina e coincide con il trasformatore
Anche il cava {nero) viene farnito con la
sua unitd Crane Saurus, in questo modo si
dovra solo connettere un estremo alla
fonte d'alimentazione - entra solo in una
posizione cosicché non & necessario
forzarlo - e l'altro & una qualsiasi presa di
220 v.. Se si ha bisogno di un altro voltag-
gio, si deve consuitare il nostro servizio
tecnico

Targhetta identificativa

Giusto sopra I'entrata di alimentazione si
trova la farghetta identificativa della
macchina, la quale contiene dati tecnici &
di registrazione per lispezione.

Interruttore

Ponendo linterrutore nella posizione
"acceso”, la sua unita sara pronta per il suo
funzionamento. Un "bip“confermera I'ac-
censione.

CERRAR TO QPEN
1-CERRAR 4 1-FUTIN
FUERTA THE KEY
ATOPE

2-TURN 50°
2.COLOCAR i TO RIGHT

| PESTILLO B i
POSICION {8} | 3-TAKE THE

LATCH
I-GIRAR

A LLAVE 90° A ) UF;TO THE i

LA IZQUIERDA PRSI

TO CLOSE

1-CLOSE THE
DOOR
COMPLETY

| 2-TAKE THE
LATCH

TO THE
POSITION (B)

J-TURN
§ THE KEY
0° TO LEFT

CHAVE

2- GIRAR A CHAVE

£ PaRA A DIREITA 5D° POSTVO Er4

POSICAG (B}
12 [

2. COLOCAR O o | —
] pisrosmvo Em Wt J ] 5. Gl K o vor
Wy POSICAO (2) o (L] Panssgscuers

v DiSPOSTIiVO | ©
| EMPOSIGAO @) |

ABRIR PECHAR

3 mimEE TuE
4 1. FECHAR DEM A

1- COLOCAR A H lpoRTa
(

13- COLOCAR O DIS-

La cerradura

Todas las Crang SAURUS excepto la Basic
tienen la ceradura localizada en el lateral dere-
cho de la maquina, a media allura. Para desar-
mar el seguro y poder abrir fa puerta, lendra
que introducir la llave, girarla, y al mismao tiem-
po levantar una palanquita que se encuentra
inmediatamente debajo; v la puerta se abrir,
Fara cerrar, haga coincidir exactamente las
plelinas sobre los ciemes.

Las Crang Saurus Basic tisnen las cemaduras
localizadas en el frontal, en el cristal y en el
panel inferior {dos en cada parie). Las cuales
bastara con girar la llave 80° a la izquierda para
abrir &l cristal 0 el panel.

Compruebe que las dos pletinas se encuen-
tran bien ancladas, Un mal cierre puede
dervar en el roho o manipulacion indebida del
producto que la magquina alberga. Pese a que
lodas las expendedoras de la serie Crane
Saurus han sigo disefiadas cuidadosamente
para protegerse de posibles accianes vandali-
cas y agresiones exteriores, es fundamental
comprobar que el cieme esta bloqueado ade-
cuadamente para que dichas medidas resulten
efeclivas,

El acceso a fodos os componentes se realiza
de forma frontal,.Buscando de esta manera
simplificar al méximo los accesos teniendg, de
un wistazo, todos los elementos localizados,
incluso las placas de programacion, por si
fuese necesario la sustiucion de algin com-
ponente por parte del profesional.

El péndulo (o uilzado por Basic).
Los elementos pasivos que garantizan la pro-

leccion adecuada son diversos, pero quizas
resulte destacable el pendulo de sequridad.

4

Lock

All the Crane Saurus except the Basic
have a lock which is located half way up
the right side of the machine. To open,
insert and turn the key whilst lifiing the
small lever which is located directly under-
neath. To lock, make sure that all slots are
in line with the locks.

The Basic Crane Saurus' locks are located
at the front. Two on the glass pane!l and
two on the lower panel.To open, turn the
key 90° {o the left.

Make sure that the two slots are locked
together correctly. If locked incorrectly it
could lead to the theft or tampering of the
praducts in the machine. All the vending
machines in the Crane Saurus series have
been carefully designed lo withstand possi-
ble acts of vandalism, it is essential you
check that they are locked correctly in
order to make these measures effective.

Access to all the companents is through
the front (of the machine), making it easier
to locate all the elements, such as the pro-
gramming interface if the replacement of a
compenent is needed.

Pendulum (not used by Basic),

There are various passive elements that
guanraniee suitable protection but the one
that probably stands out the most is lhe
safety pendufum.

During transportation the pendufum is pro-
tected by a rubber-foam sheet which must
be removed ance the vending machine has
been installed. If the pendulum swings as
far as to touch the ring that holds it in place,
caused by a sudden movement, knock or

Fechadura

A fechadura de todas as Crane Saurus,
exceplo a Basic, estd na lateral direita da
maquina, numa altura média. Para desar-
mar o seguro € abrir a porta, introduzir a
chave, girar e a0 mesmo iempo levantar a
alavanca que estd abaixo., Para fechar
todas as pegas devem coincidir.As fecha-
duras da Crane Saurus Basic e da Fantasy
estdo na parie frontal do vidro e do painel
inferior (duas em cada parte). Para abrir o
vidro ou o painel, girar a chave 90° para o
lado esguerdo.

Verificar se lodas as pegas coincidem.
Caso esteja mal fechada, pode ocorrer um
roubo ou manipulagdo indevida dos produ-
los na crane. Todas as maquinas da série
Crane Saurus foram desenhadas cuidado-
samenle contra possiveis acges de van-
dalos e golpes. E fundamental verificar se
esla adequadamente fechada para evitar
que ocarra qualguer desses casos.

O aceso a todos 0s componentes é reali-
zado pela parte frontal. Desta forma caso
seja necessario substituir algum compo-
nente, & facil ver todos os elementas, inclu-
sive as placas de programagao.

Péndulo {n&o ulilizado pela Basic).

Os elementos passivas que garantem a
protec;ao adequada séo diversos, mas o
de maior destaque & o péndulo de segu-
ranga.

Durante o transparte, 0 péndulo esta pro-
tegido por um plastico, que sera retirada
quando a maquina esteja instalada no
local. Caso o péndulo oscile e toque um

La serratura

Tutte le Crane Saurus, eccetto laBasice la
Fantasy, hanno una serratura situata nel
falo destro della macchina, a media altez-
za. Per sbloccare la sicura e aprire la
porta, si deve introdurre la chiave, girarla e
nello stesso tempo, alzare una levetta che
si frova immediatamente solto. La porta si
aprira. Per chiudere, bisogna far caincidere
esaltamente le siaffe sopra le chiusure.

Le Crane Saurus Basic hanno una serratu-
ra situata nella parte anteriore, nel veiro e
nel pannella inferiore (due in ogni parte)
Bastera girare |a chiave a 90° a sinistra per
aprire il vetro o il pannelio

Si deve verificare che le due staffe siano
ben ancorate. Una bruita chiusura pud
causare il furte o la manipalazione indebita
del prodotto contenuto nella macchina.
Nonostante che iutte le macchine deila
serie Crane Saurus siano state disegnate
attentamente per proteggerle da possibili
azioni vandaliche e aggressioni esteme, &
fondamentale verificare che la chiusura sia
bloccata adeguatamente affinché queste
misure risultino effettive. L'accesso a tutte
le componenti si realizza dal davanti (per
semplificare al massimo gli accessi), dal
momento che cosi & possibile, can uno
sguardo, localizzare tutii gli elementi,
incluse le piastre di programmazione, nel
caso in cui fosse necessaria la sostituzione
di qualche compenente da parie del pro-
fessionista.

Il pendolo (non utilizzato da Basic).
Ci sono diversi elementi passivi che garan-

liscono un'adeguata protezione, ma forse
emerge tra tutli il pendolo di sicurezza.
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Durante el proceso de transporte, €l péndulo
vigja debidaments protegido por una lamina de
goma-espuma, paro ha de refirarse tan pronto
como la expendedora se haya instalado en su
ubicacién final. Si el péndulo osciase lo sufi-
ciente como pare tocar un exiremo del anilio
que lo asegura ala maquina -caso que se org-
in2 si hay un desplazamiento brusco de la
maguina o si recibe algin tipe de golpe o
impacto- ésle pondrd en marcha una alarma
vistal y sonora alertando de la agresion recibi-
da.

Ahora tan sdlo le queda rellenar el contenido
de la griia con el producto deseado, dentro de
las especificaciones dehidas  (limitacion
impuesta por el canal de salida del producto),
y que estén homelogados para su expedician
En caso de duda sobre un producto especifica,
consdltslo can su distrbuidor,

Carro
Los modelos de camo utilizados en las grias
Presas son dos: Camo en cremaliera Presas y

el carro de baras,

El camo en cremallera Presas; lo uliizan las
Crane Saurus Magic e Plus.

El camo de bamas: lo utiizan las Crene
Saurus Basic.

Nota técnica da CRANE Saurus.

iii Muy impartantelll

Antes de mover el camo de la gria de forma
manual, desconectarlo de la maguina para no
daniar la placa CPU

Incluso con fa méquina apagada, a no ohser-
vancia de ésta noma puede dadar la placa
CPU

En el supussto de tener que realizar un cam-
bio de carro en su expendedora debera seguir
los siguientes pasos

1.-Apagar fa expendedora

2.-Abrir expendedara {ver grafico 1)

3.-Desconectar conectores (ver grafico 2).

4.-Deslomillar y sacar los topes camo (ver g~
fico 3),

5.-Sacar &l camo de la grva girando el eje {ver
grafico 4)

6.-Meter el nuevo camro en Ios railes del camo.
Es muy imporante que, al princinio cuandg
melemos el camo, los ialerales del caro v
los perfilas cremallera estén al mismo nivel
para que el deslizamiento sea paralelo (ver

grafico 5).
7.-Llevar el canm al fondo girando el eje (grafi-
co B).
8.-Valvera paner los topes carmo (ver gréfico 7
9.-Conectar los conectores (ver grafico 8)

EHE

blow to the machine, a visual alarm will be
activated

All that is left to do now is io fill the crane
with the desired product, making sure that
they follow the specifications (resirictions
implied by the prize outlet control) and that
they are authorized to be vended. I in
doubt cantact the dealer.

Cart

There are two types of cart used by Presas
Cranes, the zip cart and the rail cart.

The zip cart is used by the Magic, Plus
Crane Saurus

The rail cart is used by the Crane
Saurus Basic.

Please nota:

Before manually moving the crane's cart |
unplug the machine so not to damage the
CPU interface.

Even with the machine switched ofi , if you
do not do this the CPU interface may be
damaged.

In the case of having to change the cart in
your vending machine, you should carry
out the following proceedure:

1.-Turn off the vending machine

2.-Open the vending machine (see picture
1).

3.-Disconnect the connectors (see picture
2).

4.-Unscrew and remove the cart ends (see
picture 3).

5.-Remove the cart from the crane by tur-
ning the axis (see piclure 4)

6.-Insert the new cart on the rails, Make
sure that the sides of the cart and the zip are
level so that sliding is parallel (see picture
5).

7.-Take the cart to the end tuming the axis
(see piciur 6).

B.-Repiace the cant ends (see picture 7).
9.-Re-connect the canneclors (see picture 8).

exiremo do anel que o prende a maquina
(ocorre quando ha um movimento brusco
da maguina ou quandc sofre um impac-
to).¢ activado um alarme visual e acistica,

O dltimo passo & colocar os produtos na
cranus. Os produtos devem seguir as
especificagdes devidas (limitagao imposta
pelc canal de saida do produto) e devem
estar homologados, No caso de davidas
sobre um produto determinado, consulte o
seu distribuidor.

Carro

Os modelos de carro utilizados nas gruas
Presas sdo dois: Carro em cremalbeira
Presas e Carro de barras.

Carro em cremalheira Presas: Crane
Saurus Magic e Plus

Carro de barras: Crane Saurus Basic |

Nota técnica da Crane Saurus
Atencio:

Antes de colocar em movimento o carro da
grua de forma manual, desconecla-lo da
maquina para ndo causar dano a placa
CPU.

Esta norma deve ser seguida inclusive
com a maquina desligada.

No caso de uma troca de carro, seguir os
seguintes passos:

1.-Desligar a maquina

2.-Abrir a maquina (figura 1).
3.-Desconectar conectores (figura 2).
4.-Desaparafusar e refirar os topes carra
(figura 3).

5.-Retirar o carro da grua girando o eixo
{figura 4).

6.-Colocar o novo carro nos tilhos do
carro. & importante gue, no inicio quando
colocamos o carro, as laterais do caro e
0s contomos da cremalheira estejam no
mesma nivel para que o deslizamenio seja
paralelo (figura 5).

7.-Levar o carro até o fundo girando o eixo
(figura 6).

8.-Colocar novamente os topes do carro
{figura 7).

9.-Conectar os conectores (figura 8).
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Durante la fase di trasporto, il nendolo
viaggia debitamenie protetto da uno siralo
di gommapiuma, ma deviessere estratio
subito dopo aver installato la macchina
nella sua ubicazione finale, Se il pendolo
oscillasse quanto basta per toccare un
estremo dell'arello che o assicura alla
macchina - cosa che si verifica quando
avviene uno spostamento brusco delia
macchina o se riceve qualche colpo o
impatto - esso attiverehbe un allarme
visuale e sonoro avverlendo dell'aggres-
sione ricevuia.

Adesso rimane solo da riempire il contenu-
to della gru con il prodotio desiderato, nei
limiti delle specificazioni dovute (limi-
tazicne imposta dal canale duscila del
prodotio) e che siana omclogati dalla loro
spedizione. Nel caso in cui ci siano dei
dubbi su un prodotto specifico, si deve
consultare il proprio distributare.

Carro

| modelli di carro utilizzati nelle gru Presas
sono due: il carro con cremagliera Presas
e il carro a sbarre.

Il carro con cremagliera Presas: o utiliz-
zano le Crane Saurus Magic e Plus

Il carre a sbarre: lo utilizzano le Crane
Saurus Basic.

Nota tecnica di Grane Saurus.
Molto importante!l!

Prima di muovere il carro della gru man-
ualmente, sconnetterlo dalla macchina per
non danneggiare la piastra cpu.

Anche con la macchina spenta, se non si
rispetta tale norma, si puo danneggiare la
piastra cpu.

Nel caso in cui si debba cambiare Il carro
della propria macchina, si dovra seguire le
seguenti fasi:

1.-Spegnere la macchina.

2.-Aprire la macchina (vedere grafica 1).
3.-Sconnetiere i connettori (vedere grafico
2).

4.-Svitare e logliere  respingenti del carro
{vedere grafico 3).

5.-Togliere il carro delia gru girando l'asse
(vedere grafico 4).

6.-Mettere il nuovo carro nelle guide del
carra, E molto importante che, all'inizio,
quando viene messo i carro, i lali del carro
e i bordi della cremagliera stiano allo stes-
sa livello affinché lo slittamento sia paralle-
lo (vedere grafico 5)

7-Portare il carro finc &l fondo girando
l'asse (vedere grafico 6).

B.-Tornare a mettere i respingenti del carro
(vedere grafico 7).

9.-Connettere i connettori (vedere grafico
a).
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Selectares de Monedas.

Las grias de |a serie CRane SaurRUS admiten
diferentes tipos de selectores (electonicos y
MECANICOS).

Selectores _meganicos; (Crane Saurus
Basic )

Aungque estas gruas también admilen
selectores electranicos. De serie estas
grias salen con monederos mecanicos,

Selectores _electrdnicos: (Crane Saurus
Magic e Plus)

Habiiitacion de los diferentes tipos de mone-
das admitidos por ios monederos elecirani-
cos G 13-7000 y G 13-7400,

Estos monederos electronicos aceplan
diversos tipos de monedas cada una de
ellas programada en un canal. En la etique-
13 se pueda ver la distribucion de monedas
que liene el selector; Debajo de la linea 2 ¢
"Canal" estd descrito el valor de la moneda
aceptada por este canal,

-El grupo de interruptores C afecta & las
monedas de los canales 13 6.

DESCOH

ECTAR
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PEARFILES
CREMALLERA
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CARRO |

Grafico-5

Grafico-6

COHECTER

Grafico-8

Caoin Selector

The cranes in the Crane Saurus series
take different types of selectors {slectronic
and mechanic).

Mechanic _Selectors:  (BasicCrane
Saurus)

These cranes also accept electronic
selectors. These cranes come with
mechanical coin boxes as default.

Elecironic Selectors: (Magic and_Plus
Cane Saurus)

Adjusting the different types of coins
accepted by the G 13-7000 y G 13-7400
electronic coin boxes.

These electronic coin baxes accept dif-
ferent types of coins, all of which are
programmed on one channel. On the
label you can see a layout of the coins
that the selector has. Under line 2 ¢
“channel” the values of the coins accep-
ted by this channel are dascribed.

-The swiich C group affects the coins in
channels 1 to 6.

Selectores de Moedas

As gruas da série Crane Saurus admitem
diferentes tipos de selectores (electronicos
& mecanicos),

Seleclores mecénicos; (Crane Saurus
Basic

Estas gruas possuem porta-moedas
mecanicos de fabrica, mas também
admitem selectores electronicos.

Selectores elecironicos: (Crane Saurus
Maagic e Plus).

Habilitagéo dos diferentes tipos de moe-
das admitidos pelos porta-moedas
elsctronicos G 13-7000 e G 13-7400.

Estes porta-moedas electrdnicos acel-
tam diversos lipos de moedas. Cada
uma, programada num canal. A distri-
buigBo de moedas do selector esta na
stiqueta: Debaixo da linha 2 C "Canal"
esta descrilo o valor da moeda deste
canal.

-Grupo de interruptores C -> moedas
dos canaisde 1 a 6.

Selettore di Monete.

Le gru della serie Crane Saurus ammet-
tono dilferenti tipi di seletiori {elettranici e
meceanici).

Selettori meccanici: (Crane Saurus Basic)

Nonostante che anche queste gru ammet-
tano selettori elettronici, esse vengono
prodotte in serie can selettori meccanici.

Selettori elettronici: (Crane Saurus Magic e
Plus)

Abilitazione dei differenti fipi di moneta
ammessi dai porfamonete eleitronici G 13-
7000 e G 13-7400.

Questi pertamonete elettronici accettano
diversi fipi di monela, ognuno programma-
to in un canale. Sul'etichetta si puo vedere
Iz distribuzione di monele che il seletiore
possiede. Sotlo la linea 2 ¢ "Canal", c'é
scrilto il valare della maneta accettala da
questo canale.

-l gruppo di interrutiori C riguarda le mon-
ete deicanalida1a6.
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-El grupo de mnierruptores D afecta a las
monedas de los canales 7 a 12,

Para anular la aceptacion de alguna mone-
da en particular, colocar el interruptor
corespondiente &l canal a inhibir hacia ami-
ba. 5ino se desea anular ninguna moneda,
dejar los intemuplores hacia abajo (progra-
macion de fabrnica)

Esle manederc tiene la posibilidad de acep-
tar 2 nuevas monedas o fichas sin fener que
quitar €l monedero de la maguina donde
esta instalado.

Programacion de una nueva moneda o
ficha

1.- Debe estar el monedero conectado a
la maquina

2.- Asegurarse gue los interruptores 10,
11, ¥ 12 eslen hacia abajo.

3.- Mover el interruptor 12 hacia arriba

4.- Elegir el canal donde se va a ajustar
la nueva moneda.

-Si es el canal 10: subir el inlerruptor
10 hacia arriba.

-5Si fuese el canal 11. subir €l inter-
ruptor 11 hacia arriba.

5.- Iniroducir un minimo de 10 mon-
edas. Como reconccimiento de que el
proceso se estd realizando correcla-
mente con la décima moneda introduci-
da la bobina de aceplacion hard un
“clic”.

6.- Ahora ya se pueden memorizar los
valores caracleristicos de esta moneda,
para ello hay dos opciones:

a.- Con guste normal: Mover hacia
abajo el interruptor 12 y luego el del
canal donde se ha ajustado la nueva
moeneda: interruptor 10 6 11.

b.- Con ajuste amplio {(margen ancho
para una buena aceptacion). Para
ello subir &! interruptor que quedaba:
el nimero 10 6 11. Ahera bajar el
numero 12 vy a continuacion los 10 y
11

Si esta fase de memarizacion se ha realizatio
correctamente, |z bobina de aceplacion
volvera a hacer un “dlic”.

-The swilch D group affects the coins in
channels 7 t012

To cancel the acception of a panicular
coin, flick the switch of the channel you
wish 1o inhibil. If you do nat wish to can-
cel any coins leave the swilches down
{factory default)

This coin box has the ability to accept
two new coins or badges withoul having
to be removed.

Programming & New Cain or Badge

1.-The coin box musl be connecled to
the machine.

2.- Make sure that switches 10, 11 and
12 are down

3.- Move swilch 12 up.

4.- Choose the channel where you wish
to set the new coin.

-If it is channel 10 raise switch 10
-If it is channel 11 raise swilch 11

5.- Inserl @ minimum of fen coins. To
acknowledge the process which is
taking place, as the tenth coin is intro-
duced the coil will go "click”".

6.- Mow you can save the main charac-
tenstics of that coin. To do this there are
two options

a.- Normal setting: Lower switch 12
and then the channel where the new
coin has been set: switch 10 or 11.

b.- Wide setting { a wider margin for
belter acceptance): Raise the remai-
ning swilch: 10 or 11 Now lower
number 12 and then 10 and 11

ITA
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-Grupo de interruptores D -> moedas
dos canais de 7 3 12.

Para anular a aceitagdo de alguma
moeda em pariicular, colocar o interrup-
for correspondente ao canal para cima.
Pela programagao de fabrica, os inte-
rruplores estao para baixo

Exisle a possibilidade de aceitar 2
novas mosedas ou fichas, sem que seja
necessario exirair este porta-moedas da
magquina.

Programagao duma nova moeda_au
ficha:

1.- O porla-moedas deve estar conecta-
do & maquina.

2.- Os interruptares 10, 11 e 12 devem
estar para baixo.

3.- Colocar o interruptor 12 para cima.

4.- Escolher o canal no qual sera ajus-
tada a nova moeda.

-No caso do canal 10: subir o inie-
rruptor 10.

-No caso do canal 11: subir o inte-
rruptor 11.

5.- Introduzir no minimo 10 moedas
Quando a décima moeda @ introduzida,
a bobina reconhece que o processo
estéd sendo realizado correctamente
com um "clic"

6.- Para gravar os valor da moeda ha
duas opgoes:

a.- Ajuste normal: Colocar o interrup-
tor 12 para baixo e depois, o do canal
no qual esta ajustada a nova moeda
interruptor 10 ou 11.

b.- Com amplo ajuste (margem
ampla para uma boa aceitagdo)
Subir o outro interruptor : o nimero
10 ou 11. Abaixar o numero 12 e logo
ci0eo !t

Quardo a fase de gravacio € realizada
correctamente 2 bobina a reconhece
com outro “clic".

-l gruppo di interruttori D riguarda e mon-
ele dei canalida 7 2 12.

Per annullare l'accettazione di qualche
maneta in pariicolare, si deve spostare
versa |'alto l'interruttore corrispondenie al
canale da inibire. Se non si vuole annullare
nessuna moneta, si deve lasciare gli inter-
ruttori posli verso il basso (program-
mazione di fabbrica).

Questo selettare ha la possibilita di
accettare 2 nuove monete o gettoni senza
daver logliere il selettore dalla macchina in
cui & installato

Programmazione_di una nuova _moneta o
getione

1.- Il selettore dev'essere connesso alla
macchina.

2.- Assicurarsi che gli interruttori 10, 11, e
12 stiana verso il basso

3.- Muovere l'interruttore 12 verso l'alto.

4.- Scegliere 1| canale dove si metlera la
nuova moneta,

-Se fosse il canale 10: alzare linterrutiore
10 verso l'alto.

-5e fosse il canale 11: alzare linterutiore
11 verso l'alto.

5.~ Introclurre un mimmo di 10 monete. Per
indicare che il processo si sta compiendo
correltamnente, dopo lintroduzione della
decima monela, la bohina d'accetlazione
fard un "clic".

6.- Adesso si possono gia memorizzare i
valori caratteristici di questa moneta; per
fare cio, ci sono due opzioni:

a.- Con regolazione normale: Muovere
verso il basso l'interruttore 12 e poi quelio
del canale in cui si ha sistemato la nuova
maoneta: interruttore 10 o 11.

b.- Con regolazione ampia (margine largo
per una huona acceltazione): Per fare cio,
alzare ['interruttore che rimaneve, il
numerc 10 o 11. Poi, abbassare il numero
12 € in seguito i numeri 10 e 11.

Se questa fase di memorizzazione & stata
realizzata correttamente, la bobina d'ac-
cettazione lornera a fare un "clic”.
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Existe una ciera proteccion para el caso
de usar sensores oplicos mal alineados y
utilizar el modo de porcentaje de premios.
Dicha profeccién consisle en que la
maguina se fija a NIVEL 4 de fuerza hasta
que se vuelven a alinear correctamente los
sensares.

TIPO DE RETROCESO (rEto).

Se puede seleccionar el lipo de movimien-
to de retorno una vez se ha cogido el
muneco.

TIEMPO PINZA (TiMP).

Se puede madificar el liempo maximo de
activacion de la pinza en segundos.

NUMERO DE PULS0S (Puls).

Se puede modificar el numerc de pulsos
de entrada deseados para dar un determi-
nado valor de Créditos. Se puede modi-
ficar ei valor de 1 a 10 pulsos. Su significa-
do es:

2P1c

2P indica que se han programado 2 pul-
sos. (Valor modificable)

e indica que una vez entren 2 pulsos se
obtendra 1 crédita.

El valor 0 equivale al nomero 10.
NUMERQ DE CREDITOS (Cred).

Se puede modificar el numero de créditos
deseados para un delerminado valor de
pulsos de entrada de monedero. Se puede
modificar el valor de 1 a 10 créditos.
Ejemplo

1P3c

1P indica que se ha programado 1 pulso.
3¢ indica que por cada pulso de entrada se
obtienen 3 creditos

E! valor 0 equivale al numero 10.
TIPO BOBINA PINZA (coil.).

Existen 8 tipos de modos de fun-
cionamiento de la gria en funcian del lipo
de bobina gue existe en la pinza. Dichos
mados son los siguienles:

"LouP™ { Low Power) - Babina que su
fuerza es pequena.

"BIGP" ( Big Power) - Bobina can mayaor
potencia.

"IMAnN™ ( Usa un iman) - Babina con fuerza
pero solo usada para coger objetos
melalicos.

“cLoc" ( Clock) - Usada en caso de obje-
los valiosos y que deba costar mucho
de coger.

"BOB1" (Bobina tipa1) - Bobina con mayaor
potencia que BIGP

"BOB2" (Babina tipo 2) - Bobina con
mayor potencia que BIG1

"BOB3" (Bobina tipp 3) - Bobinz con
mayar potencia que BIG2

"BOB4" (Bobina tipo4) - Bobina con mayaor
potencia que BIG3

Se debe seleccionar la opcién mas ade-
cuada a la pinza porgue en funcian del fipo
de bobina se realiza un control diferente de
Iz fuerza que se debe aplicar, Para com-
probar la eleccion correcta se puede hacer
observando ia abertura del gancho mien-
tras se lene seleccionada una opcion. En
esle momento se aplica a la bohina de la
PINZa una tensidn de MIVEL 4, Dicha ten-
sion debe ser suficiente para que la pinza
no se abra y no tenga demasiada fuerza,
de o contrario se debe seleccionar atro
lipo de bobina mas adecuada. Se debe
tener mucho cuidado en la seleccién del
tipo de bobina pues ello puede afectar
mucho al ajuste de fuerza.

12

BRE
NI
wrongly aligned. The machine is set at

strength LEVEL 4 permanently, until the
sensors have been properly aligned.

TYPE OF RETURN MOVEMENT (rEla). )

You can select the type of movement the
crane uses to return after it has picked up
a toy.

GRIP TIME (TiMP).

You can change the maximum lime that the
grip is activated. The changes are in sec-
onds.

NUMBER OF TOUCHES.(Puls),

The required number of times you press to
give a delermined number of credils can be
modified. This number can be from 1 to
10.This is how it warks;

2P1c

Here, 2P maans you have programmed for
the butlon to be pressed twice.

1c means that there is one credit for every
two presses on the button.

0 is used for the number 10
NUMBER OF CREDITS (Cred).

You can change the number of credits
given for the number of times you press the
button.This number can be fram 1 to 10,
Here is an example.

1P3c.

1P indicates that you have programmed for
the button 1o be pressed once.

3c indicates that 3 credits are ablained for
each time the butlon is pressed.

0 is used for the number 10.

TYPE OF COIL USED IN THE CRANE
GRIP (cail).

There are eight different modes for the
crane 1o be used, depending on the kind of
cail inside the grip.

They are the following:

"LouP” (Low Power) - Low strength coil.

"BIGP" (Big Power) - Higher strength coil.

"IMAn" (a magnet is used) -Blrong coil only
used fo pick up melal objects.

"cl.Oe" - Used for expensive objects
making them diflicult lo catch.

"BOB1" (Coil type 1) Stranger coil than
BIGP

"BOB2" {Cail lype 2} Stronger cail than
BIG1

"BOB3" (Coil type 3) Stronger coil than
BIGZ

"BOB4" (Coil type 4) Stronger coil than
BIG3

You shouid make sure that the most suita-
ble grip opticn is selected. This is important
because a control check is carried out on
each cail, and it checks a strength different
lo the one that should be applied. You can
ensure that the right choice has been made
by locking at the opening of the grip when
an option has been selected. At this poinl,
LEVEL4 pressure is applied to the coil in
the grip. This pressure should be enough
lo ensure that the grip does nol cpen, and
thal it does not hava much power. If this is
not the case, a more suitable type of coil
should be selected. Great care should be
taken when choosing the type of coil as
this may have a serious efiect on Ihe
strenglh adjustment.

TIPO DE RETROCESSO (rEto).

E possivel seleccionar o tipo de mavimen-
to de retorno, quando & pingz ja tenha aga-
rrado o baneco.

TEMPO DA PINGA (TiMP).

E possivel modificar o lempo maximo de
aclivagao da pinga em segundos.

NUMERO DE PULSOS(Puis).

E possivel modificar o numero de puisos
de enlrada, para dar um determinado valor
de Creditos. O valor pode ser modificado
de 1 & 10 pulsaos:

Exemplo: 2P1c

2P - indica dois pulsos. {valor modificavel)
1c - indica que uma vez entre dois pulsos
se obtem um crédito.

O valor 0 equivale ao nimero 10.

NUMERO DE CREDITOS (Cred)

E possivel modificar o numero de creditos
para um determinado valor de pulsos de
entrada de porta-moedas, O valor pode ser
modificado de 1 a 10 créditos.

Exemplo: 1P3c

1P - indica um pulso programado.

3c - indica que por cada pulso de entrada
se oblem trés créditos.

O valar 0 equivale ao nimero 10.
TIPO DE BOBINA DA PINGA (caiL).

Existem 8 lipos diferentes de modos de
funcionamento da grua, dependendo do
lipo de bobina da pinga.

5S40 os seguintes:

"LowP" {Low Power) - Bobina da pouca
forga

"BigP" (Big Power) - Bobina de maior
poténcia.

“IMAR" (uliliza um iman) - Bobina com
forca somente no caso de objecios
metalicos.

"eLOc" (Clock) - Ulilizada para objeclos
caros, que devem ser dificeis de
pegar.

Com este mode de funcionamento da
pincapodemos programa-la para que a
forca seja quase nuia.

"BOB1" (Bobina lipe 1) - bobina com maiar
poténcia que BIGP

"BOB2" (Bobina tipo 2) - bobina com maior
poténcia que BIG1

"BOB3" {Bobina tipo 3) - bobina com maior

poténcia gue BIG2

"BOB4" (Bobina tipo 4) - bobina com maior

poténcia que BIG3

Seleccionar a opgdo mais adequada a
pinga em fungio do tipo de bobina & reali-
zado um controlo diferente da forga que
deve ser aplicada. Para comprovar se a
escolha & correcta podemos abservar a
abertura do gancho ao seleccionar uma
opcac. Nesle momento € aplicada uma
tensdo de NIVEL 4 (ver porcentagem de
prémios) 2 bobina da pinca. A tensao deve
ser suficiente para que a pinga nao abra e
Ppara que nao tenha demasiada forga caso
contrario seleccionar outro tipo de bobina
mais adequada. Muilo cuidado ao selec-
cionar o tipo de bobina pode afectar o
ajuste da forga,

S
TIPO DI RITORNO (rEtn).

Si pud selezionare il tipo di movimento dj
rilorno nel caso in cui sia stato raccalto il
pramio

TEMPO DELLA PINZA (TiMP).

Si puo modificare Il tempo massimo di attj-
vazione della pinza (in secondi).

NUMERQ DI IMPULSI (Puls).

Fer ottenere un determinato numero di
credili, si pud madificare il numero di impul-
si d'entrata. Il valore pué essere modificato
da 1 a 10 impulsi. Per esemnpio:

2P1c

2P indica che sono stali programmati 2
impulsi. (Valore modificabile)

1c indica che con 2 impuisi si otterra 1
credito.

Il valore 0 equivaie al numero 10.
NUMERO DI CREDITI (Cred).

Per otlenere un determinaio valare di
impulsi d'entrata del partamonete elettroni-
ca, si pud modificare il numero di crediti, 1]
valore pud essere modificato da 1 a 10
crediti. Per esempio;

1P3c

1P indica che & stato programmalo 1
impulso.

3¢ indica che per ogni impulso d'entrata, si
otterranno 3 credili,

Il valore 0 equivale al numero 10

TIPO DI BOBINA - PINZA (coiL).

Esistono 8 tipi di modo di funzionamenlo
della gru in funzione del tipo di bobina che
c'e nella pinza. Questi modi sono i sequen-
ti

"LouP" { Low Power} - Bobina con una pic-
cola forza.

"BIGP" ( Big Power) - Bobina con maggior
potenza,

"IMAR" { Usa una calamita) - Bobina con
forza, ma usata solo per raccogitere ogget-
ti medtaliici.

"cl.oc" { Clack) - Usata nel caso di oggetli
di valore e percio, difficili da raccogliere.

"BCB1" (Bobina tipo1) - Bobina con mag-
gior potenza della BIGP
"BOB2" (Bobina tipo 2) - Bobina con mag-
gior potenza della BIGH
"BOB3" (Bobina tipo 3) - Babina con mag-
gior polenza della BIG2
"BOB4" {Bobina lipod) - Babina con mag-
gior potenza della BIG3

Si deve selezionare I'opzione pio adeguata
alla pinza perche, in funzione del tipo di
bobina, si avra un contrallo difierente dells
forza da applicare. Per verificare |a scelta
corretla, si pud osservare I'aperura del
gancic mentre s tiene selezionata
un'opzione. A quaslo punto, si apptica alla
bobina della pinza una tensiane di LIVEL-
LO 4. 1l risultato dev'essere fale che la
pinza non si apra e nello stesso tempo,
non abbia troppz forza, alimenti si deve
selezionare un allro tipo di bobina. Si deve
fare molta attenzione nella sceia del tipo di
bobina perche cid puo incidere molto sulla
regolazione della forza,
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BAJAR GANCHO (SALF)

Esta opcion permite que el gancho de Ia
gria baje durante 2 segundos antes de
abrir el ganche consiguiendo de esta forma
mitigar los galpes que pudieran suirir os
objelos delicados, como pueden ser relo-
jes.

ANULACION DE LA ALARMA (ALAT).

Esta opcion pemite anular "SI" o activar
"NO" la alarma de la maquina cuando se
detecta un objelo por los sensores de sali-
da no siendo su momento. También existe
la opcian SO ulilizada para generar una
alarma sonora sin que se finalice la parida
y reste el crédilo,

SONIDO DE RECLAMO (MrEc).

Esla opcidn permite seleccionar uno de los
2 tipos de sonidos posibles para la melodia
o sonido de reciamo. Existe la opcion
"APLA", sonido de aplausos; o la opcion
"IFFc*, sonido de la melodia de arrangue "l
feel good".

SONIDO DE PREMIC (MPrE).

Esta opcion permite seleccionar una de los
2 tipos de sonidos posibles para la melodia
o sonido de premio. Existe la opcion "Mull”,
voz, "Muy bien amigo”, o 1z opcion “IFc” la
melodia de arangue "l feel good".

CARACTERISTICAS GENERALES
AUTOCENTRADO

Esta opcion permite que, a través de un
ajusie de test, el carro de |z gria se pueda
situar en &l centra del mueble. Esta opcion
permite que varios muebles de distinto
tamafio puedan ir con la misma memoria o
también distintas mecanicas con difer-
enles velocidades. Para acceder a esla
opcion se debe activar el interruptor de test
y luego manlener desplazada la manela
hacia atras durante al menos 5 segundos
(el desplazamiento de la maneta puede ser
distinto segin como esté situado el carro).
Transcurridos 5 segundos la grua se silu-
ara en la zona de descarga y empezara a
recorrer el eje “Y" luego el eje “X". Realiza
estos movimientos para calcular la distan-
cia que existe entre los finales de carrera y
entonces poder obiener la distancia media.

Mientras se realiza la operacion se visual-
iza en los digitos la siguienie informacién:

T4ES
Sienda T4 - la longitud media de! eje X {
valores entre 1y 9).

T6 - la longitud media del eje Y (valores
entre 1y9)

Al finalizar 1os movimienios se presenta la
informacidn y ya se puede safir de test
quedande la magquina programada para
que el carro se sitde en el centra del mue-
ble.

BORRADO DE CREDITOS

Se ha incluido la opcicn de borrar los crédi-
los, para elio se dirige la maneta hacia
abajo y luego se acciona la llave.

ALARMA

Se activard una alarma si se detecla una
salida de producto cuando no deberia
haberla. Este suceso produce una alarma
sonorz, el papadeo de Iz luz de safida de
producto ¥ un mensaje en los digitos
"ALA"

ENG
LOWERING THE GRIP(SALP).

This option allows the grip of the crane to
be lowered for 2 seconds before it opens.
By so doing, any possible damage lo fragi-
le objects, such as walches, is aveided or
kept to 8 minimum.

CANCELLING THE ALARM (ALAr).

"YES" allows you to cancel the alarm.
“NO" keeps the alarm aclivated. This
alarm, by means of its sensors, detecls any
object that leaves the machine when il
shouldn't. "SO" aclivates the alarm wilhoul
automatically ending the game or cance-
ling any credits.

SOUNDS FOR THE JINGLE (MrEc).

There are two oplions to chease from for
the jingle. “"APLA" is for the sound of
applause, while "IFc" is for the starting
melody "l Fee! Good".

SOUNDS FOR WHEN A PRIZE IS WON
(MPIE).

This option allows you to choose from two
tunes lo be played when a prize is won.
"MULL" is for "Muy Buen Amigo” and
"IFe" is for the siarting song "I Feel Good".

GENERAL CHARACTERISTICS.
AUTO-CENTRE.

An adjustment test allows the crane 1o be
placed in the centre of the machine.

This option enables different machines of
different sizes to have the same memory,
as well as different mechanisms wilh difie-
rent speeds.

To abtain access to this option, aclivate the
test swilch, and press the control back-
wards for at least 5 seconds. (The move-
menl of this control may differ depending
on how the crane is situated) After 5 sec-
onds the crane will move to the unloading
area, and will start to move along the "Y"
rail, and then the "X" rail. This movement is
made in order to calculate the distance bet-
ween the end of each run. By so doing, an
average distance can be obtained

While this operation is being done, the
following information will be displayed:

T4 EG

T4 > the average length of rail X (number
between 1 and 9)

EG > ihe average length of rail Y (number
between 1 and 9)

Once the movements have been comple-
ted, this information is displayed and you
can exit the iesl. The machine is now pro-
grammed in such a way ihat the crane is
placed in ihe centre.

CLEARING CREDITS,

An option for clearing credits has been
included. Press the stick downwards and
then use the key.

ALARM

An alarm is aclivated if a product is detec-
ted on ils way out of the machine for no
apparent reason. This sets off the alarm,
starts the exit light flashing and brings up
the letters "ALA" on the digits.

DESCER O GANCHO(SALF).

Esta opcao permite a descida do gancho
da grua, duranle 2 segundos antes de abrir
o gancho asstm modera os golpes gue os
objectos delicados possam sofrer (exem-
plo: relagios).

ANULAR O ALARME(ALAT).

Programar o alarme da maguina quando
um objecto & detectado pelos senscres de
saida quando nao & o momento: anular
“SIM"  activar "NAQ". Também existe a
opgdo SO para aclivar o alarme sonoro
quando a parlida ndo estgja finalizada e
existe cradito.

SOM DE PUBLICIDADE {MrEc).

Opgao para seleccionar um dos dois tipos
de som disponiveis; melodia ou publicida-
de. Existe a opgio "APLA" som de aplau-
sos e a opgao “lig” melodia de inicio "l feel
good".

SOM DE PREMIO (MPE).

Para seleccionar um dos dois lipos de som
disponiveis: melodia cu som de prémio.
Exisle a opgdo "Mul" voz "muito bem
amigo” e a opgao "Ifg" melodia de inicio "I
feel good".

CARACTERISTICAS GERAIS
AUTO-AJUSTE

Esta opgao permite que com um ajuste de
teste o carro da grua possa estar situado
no centro do movel. Varios moveis de
tamanhos diferenies possam ler @ mesma
memaria gu diferentes mecanicas de dife-
rentes velocidades.

Para acceder a esta opgao activar o inle-
rruplor de tests e manter o comando para
\ras duranie no minimo 5 segundos. O
movimenio pode ser diferente dependen-
do da localizag8o do carro. Apds 5 segun-
dos a grua coloca-se na zona de descarga
e comega a percorrer 0 eixo ¥ e depois o
gixo X. Realiza este movimenio para cal-
cular a distancia dos finais de percurso e
obter a distancia média.

Enquanto esta operagdo & realizada apa-
rece a seguinte informagéo:

T4ES

T4 - longitude meédia do eixo X (valores
enire 1 e 9}

E6 - longitude média do eixo Y (valores
entre 1e9)

Ao finalizar os movimentos aparece a
informag4o e podemos sair da opgao teste
Assim a magquina estd programada para
que o carro esteja siluado no centro do
movel.

APAGAR OS CREDITOS

A opg&o & incluida ao accionar o comando
para baixo e accionar a chave.

ALARME

£ aclivado um alarme sonoro, luzes de
salda de produtos € uma mensagem nos
digitos "ALA", caso seja detectada uma
salda de produto no determinada.

IA
ABBASSARE IL GANCIO (SALP).

Quest'opzione permetie di abbassare Il
gancio della gru per 2 secondl prima di
aprirlo, in modo da attenuare i colpi che gli
oggetti delicali, come gli orologl, potreb-
bero prendere.

ANNULLAMENTO
(ALAr).

DELL’ALLARME

Quest'opzione permette di annullare ("SI")
o attivare ("NQO") l'allarme della macchina.
L'allarme entra in funzione quando i sen-
sor captano un oggeito che & in uscita in
un momento sbagliato. Esiste anche
l'cpzione SO ulitizzata per generare un
allarme scnoro senza che finisca la parlita
e in modo che resli il credito.

SUONO DI PUBBLICITA (MrEc).

Quest'opzione permette di selezionare uno
dei 2 tipi di suoni possibiil per la melodia o
suono di pubblicila. Esiste Vopzione
"APLA", suono d'applauvso, o lopzione
"IFe”, la melodia energica "l feel good”.

SUONO DEL PREMIO (MPrE)

Quest'opzione permette di selezionare uno
dei 2 tipi di suoni possibili per a melodia o
suono di premio. Esiste l'opzione "Mull”,
vece, "Muy bien amigo™, o la opzione "IFc”,
la melodia energica "l feet good".

CARATTERISTICHE GENERALI
AUTOCENTRATURA

Quest'opzione permette di siluare, tramite
una regolazione di test, il carro della gru al
centro del mobile. Consente che vari mobili
di distinta misura funzionino con la stessa
memoria o anche che distinte meccaniche
funzionino con velocita differentl. Per
accedere a quest'opzione, si dave atlivare
Tinterrutore di test e tenere la manovella
indietro per almeno 5 secondi {lo sposta-
mento della manavella pud essere distinlo,
dipende da come é& situato il carro)
Trascorsi i 5 secondl, |a gru si situera nella
zona di scarico e iniziera a percorrere
'asse "Y" e In seguito I'asse "X". Quesli
movimenti vengono compiuti per calcclare
la distanza che esiste tra ie corse e
oltenere cosl la distanzia media.

Mantre si realizza l'operazione, nei numeri
viene visualizzata la seguente infor-
mazione:

T4EG
Essendo T4 - la lunghezza dell'asse X (val-
oritra 1 2 9).

8 T6 - a lunghezza media dell'asse Y (val-
orita1e9}).

Alla fine dei movimenli, viene presentata
linformazione e si puo gia uscire dal tesl,
lasciando la macchina programmata in
modo che il carro si situi al centro del
mabile.

ELIMINAZIONE DI CREDITI

E stata inserita l'opzione di cancellare i
crediti. Per fare cio, si deve dirigere la
manovella verso il basso e poi azionare ia
chiave.

ALLARME

Si aftiva un allarme ne! caso in cui venga
rilevata l'uscita di un oggetto guando
invece non dovrebbe esserci. Di con-
seguenza, si verificano: un aliarme sonoro,
un lampeggiamenio delia luce d'uscita del
prodoilo e un messaggio nel display
{"ALA™,
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RESOLUCIONES LEGALES

CATALUNA

PARA

LONIA HA

Generalitat de Catalunya
Departament de Governacié
Direccié General del Joc
id'Espectacles

LEGAL REGLAMENTATION FOR CATA- RESCLUCION LEGAIS PARA CATALUN-

T

RISOLUZIONI LEGALI PER LA CATALOGNA

Usrt. Seégyonc manifesty 1 sol.licitant, 1g trangacecio esg
perts a terne mitjiangant l'eleccio d'un dets clne productes
que ofereix Ia maquina, teotc elle {dentificablec deg de
1'Extﬁr10r, dcclionant Bl bracg mecanie gxistent en leg
Ragquines, agafant-io I portant-lo al receptacle de sortids
en &l cac de leg maguines "ILLUSION CRANE", "SWEET
ITLLUSTION" i "ORANE  SAURUS" s} bé empenyent-lao cap  al
receptacle dJde sortida en e cas de la miaquina TLUCKY
WHEEL™ , per a 1a feva entregas g J’usuarit Jegong manifesta
£ snol.licitant, en el SUROSIE gue el producte no arrihege
al receptacle de sortida, 1la m3aquina entreqgaria un dels
Praductecs continguts en el reeu interior, paer La qual coga,
sSempre existieix contrapresiacid amb el preuv introduit.

| y Consideraclons Jurid{ques
g S'hs  examinat el Decret 316/1992, de 28 de
" d'aprovacio del Reglament de maguinosg recreatives
'3! Lod'atzar | concretament {'article 3, al qual disposa que
3% "la regqulaciop continguda en aquest Regliament no ¢'estendrs.
1w c) 8 qualgsevol agltrec sctivitates gqgue no congtitueixin
( maquines recreatives de lpg que  en  agquest Regglament eac
ClﬂSﬁlﬁlQU@ﬂ, cam expenedores de productes en
g A ;
e correspondéncia amb e preu rntroduit',
et
sSegana. D'acovrd anmp ¢l paragraf anterior i wista la Llel
1571984, de 20 de marc, del JToc: el Decret 316/1992, de 28
de desemhre d'aprovacia del  Reglament de maguines
Frecreatives | d'atzar; el Oecret 226/1991, de 14 d'octubre,
Pel qual es wmodifica la regulacio de L'exercicli de les
competéncles de La Generalitat en materia de joc 1
d'espectacles i e reestructuren la Bireccio General del
Joc 1 d'Espectacles ;i ej Servei d'Inspeccid del Joe |
d'Espectacles, 3ixXl com totes les gltres normes .de general
aplicacidé, | fent us e les atribucions que m'han egtat
conferides an matéria de joc,
Resale .
Erimer. Declavar lac miguines "ILLUSION CRANE" (Gran,
Mini 1 Doble), "CRANE SaURUS"Y (Gran i Petita) , TSWEET
TLLUSION" | "LUCKY WHEEL" excloses de i'ambiv d'aplicacié
del Reglament de Hiquines Recreatives 1| d'hAtzar aprovat pel
Decret 316792, de 26 de desembre , amh la condigilo
inexcusable que el valor dels productes dacaonsegults
Cztigquin en coerrespondéncia amh ey Pred introduit a la

Raquing,
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j"_ Generalitat de Catalunya

Y *Departament de Governacio
Direccid General del Joc

i d'Espectacies

Segorn. Cas gue els productes subministrats per 1la maguina
no estiguin en correspondéncia swb el preu introdult a 1la
magquina, aix6 implicara |'adopcid de les mesures cautelars
previstes en la [Llel ¥/1991, de 27 de febrer, reguladora

del régim sanciconador en mateéeria de joc, aixi com
J'aplicacié .del régim sancionador previst en )'esmentada
Lley.

Tercer. La present declaracio d'exclussio s'ataorga sense
perjudici qgue la sevs instal.lscid, be en recianteg oberts o
tancats o he en la via , publica, estigui’ subje;ta a

guazlsevol altra normativa gque regull aguesta activitat.
Quart. MNotificar La present Resoplucio 8 l'interessat amb

gxpresslo dels recursos procedents de conformitat amb Ll
legislacidé vigent en matéria de procediment administratiu.

Barceloys | 2 O NOY. 1330

Conwri il de Cataly pa
J HIEY it de Gove'nacy

Direccid General del Joc
i d'Espectacies

—— T Y R A e

Amadeu Farré 1 Morell
Director general
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EEE

RESOLUCION DE LA COMISION NACIC- LEGAL REGLAMENTATION OF THE

NAL DEL JUEGO

ENG POR

SPAINSH GAMING COMMISSION DE JOGO.

“Ministeeio de Justicia ¢ Interior

20

Camisidn Haciamat det Juego
atguno”.

LAUARTQ.~ Que ca el presente cxpediente se han observado todas y cada
una de las normas de procedimienio establecidos en Ja Ley de Régimen
Juridico de fas Administaciones Piblicas y del Procedimicnia
Administrative Comun, de 26 de noviembre do 1992, Replamento citado y
demds normas aplicables,

Ln su virtud, VISTOS los preceplos citados y demds do peneral
aplicacian, acuerdo autorizar 2 exclusion del ambito de aplicacion del
vigente Repglamento de Miquinas Recreativas y de Azar, de dos g
expendedoras denominadas “Ilusion Crane” ¥ "Crane-Surus”, exclisign
solicitada por . José Presas Zobra, en represenlacion de “Recreativas
Presas, 8.1 con domicilio sacial en la Calle Betanzas »° 38, de Lajin
(Ponteveda), siempre y cuando tales miduinas sean explotadas cumpliendo
tados y eada uue de fos tequisitos establecidos en ef pamafo 2 del epiprafe
3 de la Ordes Ministerial de 25 de juiio de 1990, que reflejado queda ep ef
punte primera, por cianto el tncumplimicnio de alguno de dichos requisitos
implicaria fa sujecién a la dispuesto en el anticulo § v siguientes del referida
Reglamento de 27 de abril de 1999, es deeir, la pérdida de st condicidn de
miquinas expendederas, convirtiéndose en Indquinas recreafivas con premio
o de azar,

Contrz Ia presente Resolucidn, que no apota la via administrativa,
podrd interponerse recursy ordinario ante ol Ministerio de Justicia ¢ Inlerior
en el plazo de wn mes, de confomidad con jo dispuesto en los adiculos 114
& 117 de la vipente Loy de Régimen Juridico de las Administraciones
Publicas y del Procedimicnto Administrativo Coman, de 26 de novismbre
de 1992 (WO L »° 285, de 27 de noviembre).

tadad, 14 de septiembre de 1995,
JGIABRIO GENERAL TECHICO

Fdo,; Migucl Angel Montafiés Parda,

————— YO, MARIA JOSE LATAS ESPINO, WOTARIO DEL
ILUSTRE COLEGIO DE A CORUNA, CON RESIDENCIA
EN SILLEDA, ~weommmmmmmm T T
————— DOY FE: Que la presente fotocopia se co
rresponde con su original, que tengo a la vis
L, e e

RESOLUCION DA COMISION ESRANOLA
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RISOLUZIONI LEGALI PER LA SPAGNA









